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Opis:   

- Spoznavanje pasivnega in aktivnega dela računalniških omrežij. 

- HTML označevalni jezik (delo s tabelami, slikami, seznami, obrazci, povezave, itd.). 

- Oblikovanje spletnih strani s sistemi za upravljanje vsebin (splet.arnes.si – Wordpress CMS). 

- Uvod v programiranje (algoritmi, risanje diagramov, igranje izobraževalnih iger),  

- Programiranje z delčki Blockly - MIT App Inventor 2 in/ali Mincraft Education Edition (spoznavanje 

temeljnih konceptov programiranja: zanka, pogojnik, podprogram, spremenljivka, aritmetični, 

logični in relacijski operatorji). 

- Programiranje s programskim jezikom Python.  

- Uvod v strojno učenje: 

o Kaj je strojno učenje,  

o primeri iz vsakdanjega življenja,  

o etična in odgovorna uporaba umetne inteligence (razprava o vplivu na družbo), 

o osnovni koncepti (nadzorovano učenje, oznake in značilnosti, učenje modela, 

uporaba modela za napovedovanje), 

o praktične aktivnosti (enostavno razvrščanje in napovedovanje objektov – Code.org, 

Teachable machine, Scratch z AI razširitvami). 

o delo s podatki in preprostimi algoritmi (drevesa odločanja, uporaba programske 

opreme Excel in Orange), 

o računalniški vid (označevanje in razvrščanje objektov na slikah, učenje in 

napovedovanje, uporaba programske opreme YOLO). 

 

 

 



Oblikovanje spletne strani s pisanjem HTML 

označevalnega jezika v beležnici 

Izgled spletne strani 

 

 

Oblikovanje spletne strani s sistemom za 

upravljanje vsebin Wordpress 

Programiranje s programskim jezikom Python 

 

 

Simulacija Ekoavto, narejena po predlogi 

Facemash. 

Programiranje  z delčki 

 



  
Programiranje z delčki 

 

 
Prikaz podatkov s programsko opremo Orange  

 

 
Napovedovanje položaja konjevega hrbta na skoku  

 


